
PODMIENKY SÚŤAŽE „DATA HACKATHON“

[vyhlásenej podľa § 847 a nasl. zákona č. 40/1964 Zb. Občiansky zákonník v znení

neskorších predpisov (ďalej len „Občiansky zákonník“)]
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I.
VYHLASOVATEĽ SÚŤAŽE

GymBeam s. r. o.
sídlo: Rastislavova 93, 040 01 Košice – mestská časť Juh
IČO: 46 440 224
DIČ: 2023380447
IČO DPH: SK2023380447
zastúpená: Ing. Dalibor Cicman, konateľ
IBAN: SK7209000000005051643180
Kontaktný e-mail pre súťaž: jobs@gymbeam.com
Zapísaná v Obchodnom registri Mestského súdu Košice, oddiel: Sro, vložka č.
35719/V
[ďalej aj ako „Vyhlasovateľ“]

II.
PREDMET SÚŤAŽE A PODMIENKY RIEŠENIA

2.1. Tento dokument [ďalej len „Pravidlá“] upravuje podmienky verejnej súťaže „Data
hackathon 2024“ [ďalej len „Súťaž“]. Všeobecné pravidlá a podmienky Súťaže, ktoré
upravujú tieto Pravidlá obsahujú základné informácie o Súťaži a pravidlá v nich
uvedené sú záväzné pre všetkých účastníkov. Ďalšie informácie môžu účastníci
a záujemcovia vyhľadať na webovej stránke www.datahackathon.sk [ďalej len
„Webová stránka“].

2.2. V prípade rozporu týchto Pravidiel s akýmikoľvek inak alebo na inom mieste
uverejnenými informáciami a údajmi o Súťaži majú prednosť tieto Pravidlá.

Predmetom súťaže „Data Hackathon 2024“ je vývoj inovatívneho riešenia
využívajúceho umelú inteligenciu (AI) na analýzu vedeckých dát, odborných publikácií
a osobných údajov používateľov, s cieľom poskytovať personalizované a vedecky
podložené odporúčania v oblasti zdravého životného štýlu. Súťaž je zameraná na
vytvorenie AI poradcu pre zdravý životný štýl, ktorý bude schopný zlepšiť kvalitu
života používateľov prostredníctvom personalizovaných rád v oblasti výživy,
suplementácie a cvičenia.

Tento AI systém bude analyzovať údaje o zdravotnom stave, fyzickej aktivite,
životnom štýle a cieľoch jednotlivých používateľov (napr. zlepšenie kondície, redukcia
hmotnosti) a poskytovať personalizované odporúčania na základe najnovších
vedeckých výskumov a dát.

Výsledné riešenie by malo obsahovať základné informácie týkajúce sa
suplementácie, vrátane odporúčaného dávkovania a zdokumentovaných zdrojov, na
ktorých sú odporúčania založené.
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Účastníci súťaže budú na začiatku oboznámení s konkrétnou oblasťou a praktickým
problémom, ktorý je predmetom zadania. Ich úlohou bude vypracovať riešenie, ktoré
efektívne a primerane rieši daný problém a prináša hodnotu pre Vyhlasovateľa súťaže
(ďalej len „Súťažné riešenie“).

2.3. Súťažné riešenie by malo spĺňať nasledovné požiadavky:

- byť použiteľné všeobecne na neurčitý počet prípadov rovnakého druhu či variácií;
- systém automaticky analyzuje odborné a vedecké články na extrakciu kľúčových

informácií o suplementácii;
- systém je schopný na základe nových vedeckých článkov sa neustále

optimalizovať;
- systém transformuje vstupné údaje od používateľa do výsledného odporúčania v

zrozumiteľnej forme;
- systém odporučí pre vstupný zoznam fiktívnych person, ktorý pripraví

Vyhlasovateľ, a ktorý bude obsahovať nevyhnutné informácie, ako sú názvy
produktov, odporúčané dávkovanie a zdroje odporúčaní;

- systém rešpektuje legislatívu danej krajiny v oblasti použitia suplementov (napr.
referenčné hodnoty, vedľajšie účinky, interakcie s liekmi a pod.);

- zahŕňať praktickú ukážku Riešenia a prezentáciu Riešenia;
- zahŕňať údaje o rozpracovanosti riešenia a o podmienkach a možnostiach jeho

implementácie.

III.
DÁTUM A MIESTO KONANIA SÚŤAŽE

3.1. Súťaž sa bude konať v termíne 25. - 27. október 2024. Podrobnejší časový
harmonogram Súťaže je zverejnený na Webovej stránke a taktiež bude viditeľným
spôsobom zverejnený aj na mieste konania Súťaže.

3.2. Miesto konania Súťaže: Sídlo Vyhlasovateľa - Rastislavova 93, 040 01 Košice.
Súťaže je možné sa zúčastniť iba fyzicky na mieste konania, online účasť nie je
možná.

3.3. Vyhlasovateľ si vyhradzuje právo zmeniť miesto, dátum a čas Súťaže v prípade, ak
by sa vyskytli prekážky technickej, organizačnej alebo inej povahy. O týchto zmenách
bude včas informovať všetkých záujemcov a Potvrdených účastníkov
prostredníctvom Webovej stránky, resp. e-mailu.

IV.
PODMIENKY A PRAVIDLÁ ÚČASTI V SÚŤAŽI

4.1. Súťaže sa môže zúčastniť každá fyzická osoba, ktorá spĺňa podmienky a pravidlá
uvedené v týchto Pravidlách [ďalej ako „Účastník“ alebo tiež ako “Súťažiaci”].
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4.2. Účastníkom môže byť fyzická osoba, ktorá dovŕšila 18. rok života, je plne spôsobilá
na právne úkony, zaregistrovala sa na tento účel prostredníctvom odkazu uvedeného
na Webovej stránke, akceptovala Pravidlá tejto Súťaže a zároveň najneskôr v čase
začatia Súťaže podpíše Vyhlasovateľovi Súhlas so spracovaním osobných údajov
a Licenčnú zmluvu. Kvôli registrácii v Súťaži musí každý účastník vyhlásiť, že jeho
osobné a profesionálne údaje poskytnuté v rámci registračného formulára sú úplné,
správne, pravdivé a presné.

4.3. Účasť v súťaži je potvrdená registráciou účastníka formulárom pred začatím
podujatia. Týmto súťažiaci i zároveň súhlasí s pravidlami súťaže, ktoré boli
zverejnené na webovej stránke vyhlasovateľa www.datahackathon.sk. Týmto
potvrdením účastník akceptuje všetky podmienky súťaže.

4.4. Účasť na Súťaži predstavuje prácu v skupinách pozostávajúcich z maximálne 5
Potvrdených účastníkov [ďalej len „Súťažný tím“].

4.5. Vyhlasovateľ si vyhradzuje právo zapojiť do Súťažných tímov každého jednotlivého
Potvrdeného účastníka.

4.6. Každý Súťažný tím bude identifikovaný názvom, ktorý si zvolia jeho členovia. Zvolené
názvy musia byť v súlade s dobrými mravmi a nesmú porušovať právne predpisy,
práva duševného vlastníctva a práva tretích strán.

4.7. O konečnom zložení Súťažných tímov vrátane zaradenia Potvrdených účastníkov bez
príslušnosti k Súťažnému tímu rozhoduje Vyhlasovateľ.

4.8. Zloženie Súťažných tímov nemožno počas Súťaže meniť, ak na to nebudú dôležité a
opodstatnené dôvody akceptované Vyhlasovateľom.

4.9. Vyhlasovateľ si vyhradzuje právo na základe svojho absolútneho a výhradného
rozhodnutia vylúčiť Súťažný tím, ktorého ktorýkoľvek člen:

- poskytne falošné, neúplné alebo nepresné údaje počas registrácie;
- koná v rozpore s právnymi predpismi, dobrými mravmi alebo jeho správanie

obsahuje prejavy násilia, diskriminácie, obscénnosti alebo hanobenia;
- predloží Riešenie už podané v iných súťažiach;
- predloží Riešenie, ktoré porušuje platné predpisy, práva duševného vlastníctva,

iné práva tretích strán alebo iných Účastníkov.

4.10. Vyhlasovateľ nenesie zodpovednosť za porušenie ustanovení podľa
predchádzajúceho bodu ktorýmkoľvek členom Súťažného tímu.

4.11. Informácie poskytnuté Súťažiacim v priebehu Súťaže sú dôverné. Súťažiaci je
povinný zachovávať mlčanlivosť o všetkých dôverných informáciách, ktoré sa
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dozvedel v súvislosti so Súťažou, a nesmie tieto informácie poskytnúť tretej strane
bez predchádzajúceho písomného súhlasu Vyhlasovateľa, s výnimkou prípadov, keď
povinnosť poskytnúť tieto informácie vyplýva z platného právneho predpisu alebo z
rozhodnutia vydaného príslušným štátnym orgánom.

4.12. Vyhlasovateľ si vyhradzuje právo na uverejnenie výhercov na jeho sociálnych sieťach
a na jeho webových stránkach. Vyhlasovateľ si vyhradzuje právo priebeh celej súťaže
zdokumentovať (fotografie) a prezentovať na webových stránkach Vyhlasovateľa.

V.
TECHNICKÉ VYBAVENIE, OBČERSTVENIE A ODBORNÁ POMOC

5.1. Vyhlasovateľ poskytne Účastníkom v mieste Súťaže a počas konania Súťaže
bezplatný prístup na wi-fi.

5.2. Účastníci používajú na navrhnutie, vytvorenie a prezentáciu Riešení vlastné
vybavenie a znášajú všetky prípadné náklady. Každý z účastníkov je povinný priniesť
si na Súťaž vlastný počítač (laptop) a nabíjačku. Vyhlasovateľ nenesie zodpovednosť
za stratu, poškodenie, krádež alebo iné ujmy spôsobené na majetku, ktorý účastníci
prinesú na Súťaž, vrátane počítačov, nabíjačiek a akéhokoľvek iného osobného
vybavenia. Účastníci sú povinní zabezpečiť si svoje veci na vlastné náklady a riziko.

5.3. Počas konania Súťaže sa Vyhlasovateľ zaväzuje zabezpečiť pre Účastníkov
občerstvenie (nápoje a jedlo) v dostatočnom rozsahu.

5.4. Účastníci Súťaže budú mať k dispozícii príslušné datasheety, ako aj ďalšie príslušné
podklady potrebné pre riešenie zadaného praktického problému. Vyhlasovateľ taktiež
zabezpečí pre Účastníkov možnosť použitia softwaru Keboola.

5.5. Počas trvania Súťaže budú Účastníkom k dispozícii pracovníci Vyhlasovateľa, resp.
osoby poverené Vyhlasovateľom, ktorých úlohou bude na požiadanie poskytnúť
bližšie informácie a rady Účastníkom ohľadom praktického zadania riešeného
problému.

VI.
VYHODNOTENIE SÚŤAŽE A CENY

6.1. Hodnotenie Riešení Súťažných tímov a výber víťaza závisí výlučne na odbornom
posúdení Vyhlasovateľa. Každé súťažné riešenie bude hodnotené odbornou porotou,
ktorú zostavia organizátori súťaže. Konkrétne zloženie hodnotiacej poroty, bude
zverejnené najneskôr v deň konania podujatia.

6.2. Cena v súťaži sú Vyhlasovateľom určené nasledovne:
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- 1. miesto: finančná odmena 10.000,- Eur

[ďalej len ako „Výhra“]

6.3. Súťažné tímy sú povinné splniť nasledujúce podmienky, aby mohli byť ich riešenia
posudzované a hodnotené Vyhlasovateľom:
- projekt musí byť odovzdaný do 27.10. 2024 8:00 do určeného priečinka. Presné
pokyny k nahratiu projektu budú špecifikované počas konania súťaže, pričom
priečinok musí obsahovať:

● zdrojový kód riešenia,
● odporúčania pre dataset, ktorý vytvoril “Vyhlasovateľ”,

○ zoznam fiktívnych person a ich odporúčania, ktorý musí minimálne
obsahovať názov suplementu, dávkovanie a zdroj odporúčania.

- výsledný projekt musí byť odprezentovaný ľubovoľnou formou, napríklad demom
alebo prezentáciou, a to v časovom limite 5 minút - prezentáciu bude potrebné nahrať
do určeného priečinka, pričom presné pokyny k nahratiu prezentácie budú
špecifikované v deň konania súťaže.

6.4. Vyhlasovateľ bude pri posudzovaní každého Riešenia každého Súťažného tímu
prihliadať predovšetkým na nasledujúce kritériá:
- praktická využiteľnosť (náročnosť implementácie, časové hľadisko implementácie,

náročnosť používania a obsluhy a pod.);
- ekonomický dopad (predpokladané náklady spojené s implementáciou,

predpokladaná úspora nákladov, predpokladaný prínos vo forme zvyšovania zisku
a pod.);

- inovatívnosť;
- interpretovateľnosť doporučení.

6.5. Rozhodnutie Vyhlasovateľa je konečné a nemožno sa voči nemu odvolať ani podať
iný opravný prostriedok.

6.6. Výhry podliehajú odvodovej povinnosti podľa platných právnych predpisov Slovenskej
republiky.

6.7. Všetky vyššie uvedené ceny budú prináležať spoločne všetkým členom príslušného
tímu, Vyhlasovateľ nezodpovedá za vysporiadanie vzájomných vzťahov medzi členmi
tímu ani za riadne splnenie daňových a obdobných povinností súvisiacich so
získaním výhry na strane členov tímu.

6.8. Na výhru nemá súťažiaci právny nárok a nie je možné vymáhať ju súdnou cestou.

6.9. Výhra bude odovzdaná do dvoch týždňov od oficiálneho ukončenia Súťaže na určené
bankové účty členov príslušného Súťažného tímu, resp. odovzdaná členom
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príslušného Súťažného tímu, prípadne im zaslaná na e – mailové adresy uvedené pri
registrácii.

6.10. V závislosti na kvalite a rozsahu spracovaných Riešení si Vyhlasovateľ vyhradzuje
právo podľa vlastného uváženia udeliť aj ďalšie ceny. V prípade existencie záujmu zo
strany Vyhlasovateľa môže dôjsť k ďalšej spolupráci, ktorá môže smerovať k
zahájeniu predzmluvných rokovaní a ku konečnému uzatvoreniu zmluvy, ktorej
predmetom bude záväzok vybraného Súťažného tímu vyvinúť a implementovať
prototyp riešenia založeného na Riešení prezentovanom v rámci Súťaže. Cieľom
spolupráce bude vytvoriť riešenie použiteľné pre Vyhlasovateľa.

6.11. Vyhlasovateľ je oprávnený na účely odovzdania (vyplatenia) odmeny požadovať od
členov príslušného Súťažného tímu:

- preukázanie svojej totožnosti prostredníctvom platného preukazu totožnosti;
- poskytnutie iných informácií (vrátane osobných údajov) potrebných

k vyplateniu alebo odovzdaniu odmeny.

VII.
PRÁVA DUŠEVNÉHO VLASTNÍCTVA

7.1. Účasťou na súťaži každý Účastník prehlasuje, že Súťažné riešenie, ktoré sa má
navrhnúť, vytvoriť a prezentovať na Súťaži bude originálne a nebude porušovať práva
duševného vlastníctva alebo priemyselného vlastníctva tretích strán.

7.2. Účastník na súťaži sa zaväzuje, že bude dodržiavať právne predpisy Slovenskej
republiky a ďalej všetky podmienky použitia akéhokoľvek softvéru, zariadenia alebo
prostriedku, ktorý súťažiaci využije v rámci súťaže. Súťažiaci ďalej vyhlasuje, že bude
konať v súlade s dobrými mravmi a takým spôsobom, aby svojím konaním neporušil
žiadne práva tretích osôb.

7.3. Vyhlasovateľ nezodpovedá za nežiadúce konanie Účastníka v súvislosti s
akýmikoľvek nárokmi, stratami, alebo škodami vyplývajúcimi z jeho účasti v Súťaži,
ako aj s akýmikoľvek nárokmi, stratami alebo škodami súvisiacimi s akceptáciou a
používaním, zneužívaním alebo vlastníctvom Súťažného riešenia (ďalej len
nežiadúce konanie Účastníka). V prípade, že sa konanie Účastníka preukáže ako
nežiadúce, je Účastník povinný nahradiť Vyhlasovateľovi škodu spôsobenú takýmto
nežiadúcim konaním.

7.4. Na Súťažné riešenia, prípadne ich časti, vytvorené v rámci Súťaže sa vzťahujú
príslušné ustanovenia zákona č. 185/2015 Z. z. Autorský zákon v znení neskorších
predpisov [ďalej len „Autorský zákon“].

7.5. Súťažiaci zodpovedá za to, že na diele nebudú viaznuť žiadne práva tretích osôb
brániace v budúcnosti Vyhlasovateľovi použiť dielo a na výkon jeho práv.
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7.6. Všetky práva k Súťažným riešeniam, ktoré boli vytvorené jednotlivými Účastníkmi v
rámci Súťažných tímov počas Súťaže a ktoré podliehajú ochrane podľa Autorského
zákona budú upravené Licenčnou zmluvou medzi jednotlivými Účastníkmi a
Vyhlasovateľom, ktorej uzatvorenie je podmienkou účasti Účastníka na Súťaži.

VIII.
OCHRANA OSOBNÝCH ÚDAJOV

8.1. Vyhlasovateľ spracúva osobné údaje Účastníkov na účely zabezpečenia realizácie
Súťaže, vyhodnotenia jej priebehu, vyhlásenia výsledkov a s tým súvisiacich činností
v súlade s Nariadením Európskeho parlamentu a Rady (EÚ) 2016/679 z 27. apríla
2016 a zákonom č. 18/2018 Z.z. o ochrane osobných údajov a o zmene a doplnení
niektorých zákonov [ďalej len „GDPR“].

8.2. Účasťou na súťaži každý Účastník berie na vedomie, že spracúvanie osobných
údajov Účastníka Vyhlasovateľom je nevyhnutné na plnenie práv a povinností
súvisiacich s jeho účasťou v Súťaži.

8.3. Vyhlasovateľ bude spracúvať osobné údaje poskytnuté počas registrácie alebo počas
Súťaže (najmä údaje uvedené v registračnom formulári a fotografie a videá vytvorené
počas Súťaže).

8.4. Vyhlasovateľ je oprávnený takéto údaje previesť subjektom, ktoré pomáhajú
Vyhlasovateľovi s organizovaním Súťaže.

8.5. Vyhlasovateľ použije takéto údaje na účely komunikácie (publikovanie na Webovej
stránke, sociálnych sieťach Vyhlasovateľa alebo v printových a digitálnych médiách
propagujúcich Súťaž).

8.6. Účastník registráciou prostredníctvom online formulára na Webovej stránke
osvedčuje, že poskytnuté osobné a profesijné údaje sú pravdivé, aktuálne a presné a
zodpovedá za akékoľvek škody, ktoré môžu byť spôsobené tým, že poskytne
nesprávne, nepresné, neúplné alebo nepravdivé údaje.

8.7. Účastník môže od Vyhlasovateľa požadovať informácie o stave spracúvania svojich
osobných údajov a môže uplatniť práva dotknutej osoby podľa nariadenia GDPR.

8.8. Účastník má tiež právo obrátiť sa vo veci spracúvania osobných údajov s podnetom
na príslušné súdy, prípadne podať sťažnosť na Úrad na ochranu osobných údajov
Slovenskej republiky.

8.9. Účastník je povinný najneskôr v deň začatia Súťaže podpísať Vyhlasovateľovi Súhlas
so spracovaním osobných údajov, v opačnom prípade sa nebude môcť Súťaže
zúčastniť.

IX.
ZÁVEREČNÉ USTANOVENIA
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9.1. Registráciou a účasťou na Súťaži každý Účastník potvrdzuje a súhlasí, že bude
viazaný týmito Pravidlami. Ak Účastník nesúhlasí alebo nespĺňa ktorúkoľvek
podmienku alebo ustanovenie obsiahnuté v týchto Pravidlách, nemôže sa Súťaže
zúčastniť.

9.2. Tieto Pravidlá sa spravujú slovenským právnym poriadkom. Akýkoľvek spor, ktorý by
vznikol v súvislosti so Súťažou bude vo výhradnej právomoci slovenských súdov.

9.3. Výhru nie je možné v zmysle ustanovení § 845 Občianskeho zákonníka súdne
vymáhať, ani za ňu žiadať inú protihodnotu alebo náhradu finančnej či nefinančnej
povahy.

9.4. Súťaž nie je hazardnou hrou v zmysle zákona č. 30/2019 Z. z. o hazardných hrách a
o zmene a doplnení niektorých zákonov v znení neskorších predpisov. Vyhlasovateľ
si vyhradzuje pre prípad podozrenia z porušovania podmienok a pravidiel Súťaže zo
strany Účastníka, právo tohto účastníka zo Súťaže vylúčiť, neodovzdať cenu alebo si
uplatniť nárok na vrátenie už odovzdanej ceny a to aj po skončení Súťaže.

9.5. Vyhlasovateľ si vyhradzuje právo na zmenu podmienok Súťaže uvedených v týchto
Pravidlách. Vyhlasovateľ si tiež vyhradzuje právo Súťaž odvolať, najmä ak by bola
ohrozená bezpečnosť účastníkov, ak by Súťaž nemohla dosiahnuť predpokladané
ciele, z dôvodu nepredvídateľnej udalosti (napr. výpadok elektrickej energie) a
podobne. O odvolaní a zmene podmienok Súťaže informuje Vyhlasovateľ účastníkov
prostredníctvom e-mailovej správy a prostredníctvom Webovej stránky.

9.6. Vyhlasovateľ nehradí účastníkom žiadne náklady, ktoré im vzniknú v súvislosti s ich
účasťou v Súťaži, resp. s výhrou v Súťaži. Vyhlasovateľ nezodpovedá za prípadnú
škodu na elektronických zariadeniach a dátach Účastníkov, ktorá im vznikne počas
Súťaže.

9.7. Pri sporoch alebo nejasnostiach týkajúcich sa Súťaže, jej pravidiel či akýchkoľvek
nárokov vsúvislosti s účasťou v Súťaži, je vždy rozhodujúce a konečné stanovisko
Vyhlasovateľa, s čím Súťažiaci bezvýhradne súhlasia.

V Košiciach, 24. októbra 2024

GymBeam s. r. o.
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